
Objectifs pédagogiques

S’approprier une identité historique / Respecter l’autre sans nier la diversité / S’inscrire dans l’Histoire 
en dressant des ponts entre passé, présent et avenir / Appréhender les différences culturelles en 
les comparant ( dépasser les stéréotypes et idées reçues / Mettre en relation l’histoire/mémoire 
individuelle avec l’histoire/mémoire collective / Illustrer l’histoire nationale et/ou internationale par 
l’histoire locale ( Grande Guerre/Verdun)

Déroulement de l’atelier en 2 temps

1 - Questionnaire : Quand on pense à la Grande Guerre, on imagine des tranchées, des 
bombardements, des morts et des blessés, l’horreur de la mort de masse et la violence des combats. 
Pourtant, entre deux assauts, la Grande Guerre, ce fut aussi l’attente, l’ennui et des périodes de 
repos, à l’arrière du front. Pour tromper l’angoisse, le temps et le désespoir les soldats organisent 
avec les quelques objets qu’ils peuvent trouver dans cet environnement de désolation, des jeux et des 
distractions.
Par groupes de 3 ou 4 personnes, retrouvez ces détails dans les photos françaises et allemandes de 
l’exposition « Le jeu dans la Grande Guerre ». S’agit-il d’une photo française ou allemande (entourez 
la bonne lettre) ?

2 - Rédaction : Comme vous pouvez le constater, ces photos ne sont pas accompagnées d’un cartel 
(petit texte explicatif). A vous de trouver un titre aux photos dont vous venez d’identifier des détails. 
Vous pouvez faire preuve d’humour ou d’imagination.

Planning de passage des groupes

Horaire Groupe Venant Allant
8h30 – 9h15 N°14 CHARLES DE GAULLE PALAIS/SOUS SOL

9h15 – 10h00 N°3 WILLY BRANDT SÉMINAIRE/VOUTEE PALAIS/ROTISSERIE

10h – 10h45 N°6 LOCARNO SÉMINAIRE/BOISERIES PALAIS/SOUS SOL

10h45 – 11h30 N°13 EM REMARQUE SÉMINAIRE/BOISERIES

Informations sur l’exposition support de l’atelier

Exposition « Jeu(x) de Guerre issue de la Biennale de l’image, décentralisée au Centre Mondial de la 
Paix, des libertés et des droits de l’Homme jusqu’au 11 novembre 2016. Photos inédites des soldats 
français ou des soldats allemands à l’arrière-front, occupant le temps par des jeux.

Matériel et besoins

Stylos
Fiches de proposition de légendes

FICHE PÉDAGOGIQUE
Jeu(x) de Guerre

THÈME : 
14-18

Responsable de l’atelier : Anne FEBWAY

LIEU : 
Palais
Jardins

Animations pédagogiques - vendredi 27 mai 2016 
Centre Mondial de la Paix, des libertés et des droits de l’Homme



PLAN DE SITUATION
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Que reste-t-il de la 
Grande Guerre ?

Le traité de Verdun

Marelle
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Grande Guerre

Lettres de Poilus

Dessins de presse

Les Artisans de la Paix

La vie continue !
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